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DULEZITE - PAPIROVY ZAPIS JE PROZATIM POVINNY. Z bezpeénostnich divodu je nutné béhem
utkani soubézné vyplnovat také standardni papirovy zapis o utkani. Elektronicky zapis jej zatim
nenahrazuje.

A. Pred zapasem

1. Pihlaste se na http://is.korfbal.cz/ a oteviete EL. ZAPIS.

2. Vyberte datum a spravné utkani. Ovérte Cislo zapasu, Cas, domaci a hosty.

3. Zkontrolujte, ze oba kluby dokoncily a PINem uzamkly soupisky.

4.V PFipravé ovéte Pofadatele, Zapisovatele, Casoméfice, Trestoméfice, Delegata a oba Rozhodéi.
5. Ulozte pripravu. Dokoncete ji az po kontrole soupisek a vsech osob.

6. Pripravte napajeni, stabilni internet a papir s propiskou pro pripad vypadku.
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Vyber utkani: vzdy nejprve overte datum, tymy a zacatek zapasu.

B. Zahajeni

1. Se stolkem a rozhod¢imi potvrdte, ze jsou vSichni pfipraveni.
2. Zahajte cast az na pokyn rozhodciho.
3. Ovérte spravnou ¢ast zapasu, ¢as a pocatecni skore.

C. Udalosti béhem hry

Udalost Poradi zapisu

Kos tym — Cas — strelec — ulozit = zkontrolovat skore

Stridani tym — odchazejici hra¢ — nastupujici hra¢ — ¢as — ulozit

Trest Cas — hrac/jina osoba — konkrétni osoba — karta/trest — ulozit
Zranéni hra¢ — situace — ¢as — ulozit

Time-out tym — ¢as — ulozit

Po kazdém ulozeni

* spravny tym - spravna osoba - spravny cas - spravny typ udalosti;
* spravneé skore a zadna duplicita;
* pri pomalé odezvé neklikat znovu — nejprve ovérit, zda se udalost ulozila.

Hrac neni v nabidce: Nevybirejte jineho. Zastavte zapis udalosti a vyreste soupisku s poradatelem a rozhodcim.

IS CKS - stav k 9. 9. 2026 stranalz 2



ﬁu ELEKTRONICKY ZAPIS : RYCHLY NAVOD

d
ELEKTRONICKY ZAPIS O UTKANI

Rychly navod pro zapisovatele - 2/2

D. Konec casti

1. Doplnte vsechny udalosti patrici do koncici casti.
2. Porovnejte skoére a tresty se stolkem a rozhodcim.
3. Ovérte spravne Casy. Teprve potom cast ukoncete.

E. Oprava chyby

S{TET ) Postup

Spatny hrac nebo ¢as otevrit udalost a opravit konkrétni Udaj

Spatny typ nebo tym opravit; kdyz to nejde, odstranit chybnou udalost a vlozit spravnou jednou
Duplicitni udalost jednu duplicitu odstranit

Rozpor ve skore neuzavirat cast; porovnat udalosti s rozhodcim a opravit pricinu

Nikdy: Nevytvarejte fiktivni ,vyrovnavaci* kos nebo jinou nahradni udalost.

F. Konec zapasu

1. Doplnte posledni udalosti a ovérte konecné skore.

2. Porovnejte kose, stridani, tresty, zranéni a time-outy se stolkem a rozhodcimi.
3. Ukoncete posledni ¢ast a cele utkani az po dosazeni shodly.

4. Dokoncete PINy nebo podpisy, které systém vyzada.

5. Ovérte, ze je zapis uzavreny a vysledek se zobrazil v seznamu zapasu.

G. Vypadek nebo technicky problém

» Pokracujte na papire: Cas, tym, hrac a typ udalosti.

* Neklikejte opakované a po obnoveni spojeni zkontrolujte duplicity.

» Udalosti doplnte v poradi a znovu porovnejte skore.

* Podpore predejte Cislo zapasu, ¢as chyby, text hlasky a snimek obrazovky; nikdy neposilejte PIN ani heslo.

Posledni kontrola pred odchodem

o konec¢ny vysledek souhlasi

o nechybi zadna udalost

o vsechny casti jsou ukoncené

o potvrzeni jsou dokoncena

o zapis ma konecny stav a vysledek je viditelny
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